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はじめに

ベルリン在住の作曲家で実験音響アーティストであるYair Elazar Glotmanの創造から生まれた最先端のシネマ

ティックなテクスチャーで、サスペンス、緊張感、そして雰囲気を醸成しましょう。

美しくも不気味で変化するドローンから、迫力のアンビエント‧サウンドや衝撃的な音響空間まで、これらの

多層的なエレクトロ‧アコースティック‧テクスチャーは、コントラバス、ボーカル、ギターの拡張奏法や、

モジュラーシンセ‧サウンド、カスタム‧テープループなどを用いて作成されました。高度なグラニュラー処

理とレイヤリング技術を通じ、これらは体感的な抽象的音響環境への変貌されています。劇的な変化を伴うこ

のプラグインの処理を用いて、新しい音響次元へと旅立ちましょう。ベルリンのFunkhausにある伝説的な

MONOMスタジオで作成されたテープ‧エフェクトから広大な空間効果まで、内蔵のコントロールやエフェク

トがさらなる音響探求の機会を提供します。

このユニークな楽器コレクションは、進化するポストクラシカル‧コミュニティを捉え、実験的な音源や空間

の使い方に焦点を当てています。ユニークなコントラバス奏法、ボーカルやギターの演奏、Buchla 200eのモ

ジュラーシンセ‧サウンド、カスタム‧テクスチャル‧テープループ、高度な処理技術まで、これらの広大な

インダストリアルでディストピアンなサウンドスケープは、現代の映画音楽制作やアンビエント‧ミュージッ

ク、そして深遠なるテクスチャーを創り出したい人々にインスピレーションを与えるよう設計されています。

動作環境

Mac

• macOS 10.13〜12

• 最小: 2.8GHz i5 ( クアッドコア ) 、8GB RAM

• 推奨: 2.8GHz i7 ( 6コア ) 、16GB RAM、 

Apple Silicon、64bit DAW

Windows

• Windows7, 8, 10 およびWindows 11 、64ビ

ット

• Intel Core i7 ( 第6世代以降 )  またはAMD 

Ryzen 7

• 64bit DAW

• インストール‧サイズ 10GB未満

最新の対応状況については製品ページをご確認ください。
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MONOM 4Dサウンドシステム

ベルリンの伝説的なFunkhaus内にある、この最先端の空間サウンド‧スタジオ兼パフォーマンス‧スペース

MONOMは、4Dサウンド‧システムを備えています。MONOMの壮大な空間信号を創り出すのに最適なこのシ

ステムは、空間における音の挙動を変化させ、立体感と奥行きを加え、知覚の法則を覆すような、ダイナミ

ックに変化する音の風景を創り出します。このシグナルはモジュレーション‧ホイール全体にマッピングさ

れており、ユーザーは各種エモーショナルなレイヤー間をフェードしたりブレンドしたりできます。

Yair Elazar Glotmanについて

Yair Elazar Glotmanはベルリンを拠点とする作曲家、実験的サウンド‧アーティスト。クラシック‧コントラ

バスと電子音響作曲の訓練を受けた彼は、その伝統と即興演奏とを組み合わせ、特にアナログ‧プロセスに

重点を置いて、ユニークなテクスチャーと空間的な作品を創作しています。

近年、Glotmanは映画やメディアの作曲における注目作品で知られており、作曲家、故Jóhann Jóhannsonn

との共同作曲家として、『Mandy』（2018年）、『Last and First Men』（2019年）といった高評タイトル

を手掛けたほか、『Joker』（2019年）、『Raised by Wolves』（2019年）、『False Positive』（2021年）

でコントラバスを演奏。また、作曲家であるHildur Guðnadóttir, Ben Frost, Chris Clark, Geoff Barrow & Ben 

Salisbury, Dustin O’Halloran, Hauschkaともコラボレーション経験もあります。

映画やTV以外には、ダンス公演やオペラのための作曲も手がけ、特にロンドンのRoyal Opera Houseで上演

されたNa’ama Zisser作『Mamzer』（2018年）のサウンドトラックの構成も務めました。
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ダウンロードとインストール

Spitfire Audio Appをダウンロードすると、アプリを通じてライブラリをダウンロードできるようになります。 

THE SPITFIRE AUDIO APP

アプリを起動して、弊社のWebサイトと同様にログインしてくだ

さい。

 タブ

デフォルトはMy Productsで、あなたのアカウントにある全てのライブラリが表示されます。Downloads

には、ダウンロード中の製品が表示され、Settingsではデフォルトの場所や動作を設定できます。

 フィルタ

フィルタをクリックして、まだインストールされていない製品、インストール済みの製品、利用可能なア

ップデートが表示されます。再度クリックしてフィルタを解除します。

https://www.spitfireaudio.com/info/library-manager/
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 ライブラリ

コレクション内のすべてのライブラリとプラグインが、アートワークと共に表示されます。アートワーク

をクリックすると製品ページが開きます。システム要件や説明書、Reset ( リセット ) やRepair ( 修復 ) オ

プションなどの情報を見つける際に使用します。

 [INSTALL]∕[UPDATE]

クリックすると、ライブラリに移動する代わりに、My Productsタブから直接ダウンロードを開始できま

す。ボタンの横には、ダウンロード時のサイズが表示されます。ダウンロードしたデータが正しく展開さ

れるためには、ここで表示される2倍の空き容量が必要である点に注意してください。
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SPITFIRE APPの設定

Spitfire Audio Appを初めて利用される場合、まずSettings

タブを開いてください。ライブラリのダウンロード時の

Default Content ( デフォルト‧コンテンツ ) の場所や、プラ

グイン ( VST2, VST3, AU, AAX ) のインストール先を設定でき

ます。Auto Loginを有効にすると、次回以降のログイン時間

が短縮されます。

設定の完了後、[INSTALL]ボタンをクリックします。このボタ

ンは、ライブラリのアートワークの下のMy Productsタブ、

または各ライプラリ‧ページに表示されます。

クリック後、インストール先を指定します。上述のデフォル

ト‧コンテンツの場所以外に、ここでは任意の場所を指定

できます。[HDD Install]選択時にも適切なインストール場所

を指定してください。

インストール先が決まったら、[DOWNLOAD]をクリックし

ます。

Downloadsタブが表示されます。他のタブに切り替えて別

のダウンロードを開始することもできますが、ダウンロード

の実行中は、Spitfire Audio Appを終了しないでください。



Yair Elazar Glotman — Speculative Memories 日本語マニュアル

�

専用プラグイン

他の弊社製品とは異なり、Kontakt PlayerやKontaktのフル‧バージョンは必要ありません。本ソフトウェア

はVST, AU, AAX用のまったく新しいプラグインです。

 これらの動作は各DAWのバージョンやOSまたはソフトウェアの表示言語によって異なる場合があります。

詳しくはお持ちのDAWに付属する各マニュアル内の該当ページをご確認ください。

LOGIC PRO X

• 新規トラックのダイアログ‧ボックスを開きます。

• [ソフトウェア音源]を選択し、[インストゥルメント]ドロップダウンの下を見てください。

• AU Instruments > SA Recordings > YAIR ELAZAR GLOTMAN - SPECULATIVE MEMORIESを選択。

CUBASE

• トラック‧ウィンドウを右クリックし、'Add Instrument Track'を選択します。

• [インストゥルメント]ドロップダウンの下のYAIR ELAZAR GLOTMAN - SPECULATIVE MEMORIESを選択。

• Add Trackを選択。

PRO TOOLS

• 画面上部の'Track'メニューから'New'を選択。

• ポップアップでStereoとInstrument Trackを選択し、'Create'を押します。

• 最初のInsertスロットで、マルチチャンネル‧プラグインを選択し、'Instrument'を選択。

• YAIR ELAZAR GLOTMAN - SPECULATIVE MEMORIESが開きます。
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概観

 トップ‧メニュー

 プリセット‧セレクタ

 メイン‧コントロール

 キーボード、INFO ( 情報 )

②

④

①

③
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プリセット‧セレクター

 プリセット名

選択中のプリセットを表示。

 フィルタ

クリックすると、各フィルタでグループ化されたプリセットのみを表示。[Clear]を押すと全プリセットの表

示に戻ります。

①

②
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 楽器グループ

プリセットをスクロールして、楽器グループを表示。

 お気に入り

☆ボタンを押して、お気に入りとしてフィルタに追加。

 プレビュー

プリセットを読み込むことなく、そのプリセット音色の短い例を再生。

 情報

[i]アイコンにマウスオーバーすると、プリセットの関連情報を表示。

 前、次、保存

プリセット‧ビューを折りたたむと、3つのアイコンが表示。

前 ( ＜ ) と次 ( ＞ ) は、単に次の利用可能なプリセットに移動します ( フィルタ有効時、フィルタ結果のプリセ

ット‧リストをスクロール ) 。

保存ボタン をクリックし、プリセットに名前を付けると、Userフィルターの下に表示。

 スクロール

上下にスクロールして、ほかのプリセットを表示。

 ロード

プリセットを選択し、ロードする際に押すボタン。プリセットをダブルクリックして開くことも可能。

⑥

⑦

⑧

⑨

⑤

④

③
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メイン‧コントロール

 ウィンドウ内のコントロールは上図と異なる場合があります。

 ボリューム

一般にExpressionと呼ばれるシンプルなレベル‧コントロール。

 ダイナミック

演奏中のダイナミック‧レイヤーを調整します。ボリュームと組み合わせて使用すれば、演奏がより音楽

的になります。

 ノブ

自由に設定可能なノブで、特定のテクニック ( 奏法 ) で使用可能な各種パラメーターをコントロールでき

ます。ノブにマウスオーバーすると黒色になります。

①

②

③
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 機能の割り当て

クリックすると、利用可能なコントロールのいずれかをノブに割り当てられます。

これらのコントロールは、右クリックして表示されるメニューから設定することで特定のMIDIコントローラ

にアサインできます。ノブ‧コントロールには、パッチに応じて8つのコントロールが追加されています。

 MIDIコントローラをノブにアサインしたとき、そのMIDIコントローラはノブ自体にアサインされるのでは

なく、ノブにアサインされたパラメータに紐づけられる点にご注意ください。

④

RE-AMP DYNAMICSフェーダー②で設定された信号とMONOMで録音された空間信号との
間を移動（CC#98）。

RANDOM START サンプルの開始点を各サンプル内のランダムなポイントに移動。値を大きくする
とランダム度が上がります。長いサンプルの活用、あるいは繰り返し音にバリエ
ーションを加えるのに有効。（CC#18）

ATTACK ノートのアタックの長さを変更（CC#94）。

RELEASE キーから指を離した後、音が0dBまで減衰する時間 ( CC#17 ) 。

REVERB サウンドに残響を加えます ( CC#19 ) 。リバーブ選択ボックス ( 後述 ) で別のリバ ー
ブ‧タイプを選択できます。

DELAY ディレイの量を調整 ( CC#21 ) 。
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トップ‧メニュー

 LED

インストゥルメントがロードされると緑色に点灯します。

 CPU メーター

CPUに負荷がかかると、メーターの隣が赤くなります。

 DISKメーター

ドライブへの負荷が100%に近い、または100%を超す場合、高速なドライブの導入をご検討ください。

 メモリ

使用中のRAMの容量を表示します。プリセットのロード時、メモリにロードされているインストゥルメン

トを表示します。

 ボイス数

使用されている発音数を表示します。

 リフレッシュ

インストゥルメントをリフレッシュします。Alt/option+クリックでプラグイン全体をリフレッシュしま

す。MIDI ノートがハングアップしていたり、システム内のサンプルを移動した際に使用してください。
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 リバーブ‧タイプ

7種類のインパルス‧レスポンスから、使用したいリバーブのタイプを選択します。

 MIDIチャンネル

インストゥルメントを制御するMIDIチャンネルを設定します。anyを選択すると、インストゥルメントは

すべての MIDI メッセージに反応します。

 チューニング

ノブを動かして半音単位でチューニングします。Shift+クリックすると、0.01半音単位でチューニングで

きます。Alt+クリックするとデフォルトに戻ります。

 パン

ステレオ‧フィールドで出力シグナル全体を左右にパンします。Ctrl/command+クリックすると中央値

に戻ります。

 ボリューム

インストゥルメント全体の音量を調節します。

 プラグイン設定

 Maximum Voices ( 最大ボイス数 ) 

一度に演奏できるボイスの最大数を入力。発音数

が多いほどCPUとメモリの使用量が増えます。

 Preload Size ( プリロード‧サイズ ) 

各オーディオ録音のためにメモリにプリロードされるサンプル値の最小数です。ディスク‧ドライブが遅

い場合は値を増やしてください。デフォルトは12288です。

Ⓐ

Ⓑ



Yair Elazar Glotman — Speculative Memories 日本語マニュアル

��

 Stream Buffer Size ( ストリーム‧バッファ‧サイズ ) 

各オーディオ録音ストリーム ( サンプル ) がメモリに保持されるサンプル値の数。低速のディスク‧ドラ

イブでは値を大きくしてください。

 Master Tuning ( マスター‧チューニング ) 

プラグインのデフォルト‧チューニングを変更します。例えば、A = 440HzまたはA = 432Hz。

Ⓒ

Ⓓ
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インストゥルメント∕プリセット

VOCALS

SARA FORS

GUITAR

MATS ERLANDSSON

CLOSE MOUTH 口を閉じて歌うソフトなボーカル。

FORMANT SHIFT ゆっくりとフォルマントの変化するボーカル。

GRANULAR CLOUDS
サラ。グラニュラー‧シンセシス‧サンプラーで加工。テクスチャ感のあ
るレイヤーを作り出す。

MORSE CLOUDS
サラ。明確なアタックで変化するリズム‧パターンを歌唱。複数ノートを
演奏すると面白いリズムが生まれます。

SLOW BENDS
サラ。ゆっくりと音程を変化。複数ノートを演奏すると、微分音的な面白
いテクスチャーが生まれます。

SLOW PULSES サラ。ソフトなアタックで、脈動的なパターンを歌唱。

WAVES
サラ。単音のフレーズをクレッシェンドとディミヌエンドでダイナミック
に歌唱。

WHISPER TONE エアリーなテクスチャーを持つ、ソフトなウィスパー‧ヴォーカル。

TEXTURAL ブレス感を強調した、ダイレクトでやや大きめな歌唱。

BOW DRONES
マッツ。アコースティック‧ギターのボーイング。エコー‧タイプのリバ
ーブとわずかなピッチシフトを使った素晴らしいサウンド。

OCTAVE SWARMS
マッツ。オクターブで弾いた音をリズム‧パターンを変化させながら演
奏。RE-AMPによるレイヤーが素晴らしい。
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MODULAR SYNTHESIZER

TEXTURES

ACCELERATION ランダムなリトリガー‧アタックを伴うソフトなサイン波。

DYNAMICS VOLTAGE
古いオルガンを歪ませたような、少しクランチーなテクスチャーのノコギ
リ波。

RESONANCE BITE スウェルしつつ歪んでゆくソフトなトーン。

VOLTAGE DROPS 歪みつつ変化し、最後には落ち着くサウンド。

ERASERHEAD 繊細な質感の美しい三角波。

DISTANT AND BROKEN 明るく耳障りな、ゆっくりと変化するサウンド。

ROLLING TEXTURE さらに明るく耳障りな、ゆっくりと進化するサウンド。

MAYHEM PAD
倍音が美しく柔らかくスウェルしてゆく。ざらつきを伴いつつ、フォルマ
ントの変化するサウンド。

WARM SWELL 音量が大小不安定にうごめくサウンド。

DISTORTED WAVES 歪んだオルガンのようなサウンド。

FULL OSC 柔らかなオルガンのようなサウンド。

BRASS RESONANCE TRAILS 生々しく残響のあるテクスチャー‧パッド。

TAPE IN SPACE SFに最適な、ダークで不気味なパッド。

CONTRABASS DISTORTED 
GATE

歪み、クランチーな遠くのベース音。

PIANO GRANULAR DROPS 雨の雫のようなテクスチャ感の、ピアノのランダムなリトリガー。

TAPE HARMONICS
クランチーなベース‧ハーモニクス‧パッド、自然なハーモニック‧ディ
ストーションの、美しくランダムなスウェルを伴う。

CONTRABASS 5TH WAVES 歪みとクランチを伴ったベースのスウェルのスタック。

VOICE MEMORY 洞窟の中のような幽玄なヴォーカル。

PIANO TAPE SWARM 温かみのある、テープのような質感のピアノのランダムなリトリガー。

WW WAVES 風洞内のようなシンセのスタック‧サウンド。

TONE MEMORY テクスチャー内に潜むシングル‧トーン。

DIRTY ORGAN 動きのある、明るくマルチレイヤードのオルガン‧テクスチャー。

HARMONIUM SWELLS スウェルを伴う、明るいシンセ。
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DOUBLE BASS

REVERB IR OPTIONS

コンボリューション‧リバーブのメニューでは、スタジオ∕室内の短い残響から、教会やホールの長い ( 

洞穴のような ) 残響まで、7つのインパルス‧レスポンスのコレクションから選択できます。

• CHURCH BALCONY

• KILN

• DRUM STUDIO

• PLATE REVERB

• ROOM

• CHURCH FAR

• BIG HALL

DISTORTED SWELL 歪み、スウェルするベース。

HARMONICS ORGAN クランチーな質感のベース‧ハーモニクス。

LOST HARMONICS 幽玄な響きのベース‧ハーモニクス。

SPICCATO MAYHEM 入り乱れたスピッカート。

TRILL TUBE WAVES 水気の多い洞窟内のベース‧テクスチャー。

HARMONIC STABS 弦の上に弓を落下。

RESONANCE DECAY ノート減衰する最中のベースの共鳴。
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付録

FAQとトラブルシューティング

Q: システム要件は何ですか？

最新の対応状況については製品ページをご確認ください。

Q: プラグインの設定をデフォルトに戻したいのですが。

以下のディレクトリにある.settingsファイルを削除して、設定をデフォルトにリセットできます。

Mac

Users/<ユーザー名>/Music/Spitfire Audio

Windows

C:¥Users¥<user>¥name¥AppData¥Roaming¥Spitfire Audio

Q: プリセットのリストが空です。

ライブラリ‧フォルダを移動した場合、Spitfire Audio AppのLocate Library機能を使用することで解決

できます。ライブラリの再認証が必要な場合、Spitfire Audio AppのRepair機能を使用してください。

Q: ライブラリ左上に赤い感嘆符 ( ！ ) が表示されています。

感嘆符をクリックすると詳細なログが表示されます。Spitfire Audio AppのRepairとLocate Library機能

を使用して問題が解決する可能性があります。解決しない場合は、spitfireaudio.com/supportのサポー

トチーム ( 英語 ) までご連絡いただき、ログを添付してください。

https://spitfireaudio.zendesk.com/hc/en-us/
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Q: 複数台のコンピューターへのインストール。

弊社製品には2つのライセンスがあり、メインとモバイルの2台のコンピュータにダウンロード、インスト

ールできます。ライブラリをハード‧ドライブで購入された場合、Spitfire Audio Appでダウンロードを

完了する前に、ドライブの内容をインストール先のマシンにコピーしてください。ライブラリをダウンロ

ードした場合は、ライブラリ‧フォルダを2台目のマシンにコピーし、Spitfire Audio AppのRepairと

Locate Library機能を使用してください。

Q: Kontaktのサイド‧パネルにライブラリが表示されない。

Spitfire Audio独自のアプリ ( スタンドアローン、プラグイン ) は、KontaktやNative Access上で表示され

ません。

Q: インターネットに接続されていないマシンでのライブラリ認証。

インターネットに接続されていないマシンでは当該ライブラリを認証できません。認証はインターネット

接続されたマシン上でSpitfire Audio Appを通じて行います。

Q: 製品の再ダウンロード方法。

Spitfire Audio Appから行えます。ライブラリ全体のダウンロード、または最新のアップデートの両方を

リセットする方法は次の通りです。

• Spitfire Audio Appを開き、アカウントのメール‧アドレスとパスワードでログイン。

• 再ダウンロードしたい製品アートワークを選択。

• このページの歯車アイコン からResetを選択し、Reset Entire Download ( フルダウンロードの場合 ) 

またはLatest Updateを選択。

これで最新のアップデートがリセットされ、再度インストールできるようになります。所有するすべての

ライブラリについて、このプロセスを繰り返せます。

一定時間内にダウンロードをリセットできる回数には制限があります。リセットの制限を超えた場合は、

ご連絡ください。
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Q: ダウンロード∕インストールの問題

ダウンロードの過程で問題が発生する場合があります。その場合、以下をご確認ください。

• ドライブのフォーマットがFAT32の場合、4GB以上のファイル‧サイズは制限されているため、弊社の大

きなダウンロード‧ファイルがエラーの原因となります。ドライブを再フォーマットするか、別のドライ

ブを使用してください。PCではNTFS、MacではMac OS Extendedをお勧めします。

• 私たちのライブラリが非常に大きなファイルであるため、Spitfire Audio Appが 圧縮ファイルの展開やド

ライブへの配置を行うにあたり長い時間を要することがあります。クラッシュしたのか、ファイルの処理

中かが判断しきれない場合は、インストール開始時に選択したインストール‧フォルダにアクセスしてく

ださい。すべてが正常に動作している場合は、フォルダ ( またはそのサブフォルダの1つ ) にさまざまなフ

ァイルが表示されます。

• もしダウンロードが止まってしまったり、中断したまま再開されない場合は、spitfireaudio.com/

supportのサポートチーム ( 英語 ) まで、お使いのオペレーティング‧システム、お住まいの国、自宅か

職場か、お使いのISP、お使いのコンピュータとインターネットの間にプロキシ‧サーバーやファイアウ

ォールがあるかどうかを合わせてお知らせください。

Q: ダウンロード速度について

私たちのライブラリはAmazon S3サーバーでホストされており、通常は非常に高速ですが、トラフィック

が特に混雑する特定の時間帯に、ISPが接続速度を制限する可能性があります。

混雑の少ない時間帯にダウンロードを実行したままにしておくと充分なダウンロード速度を期待できま

す。Spitfire Audio Appのダウンローダーは可能な限り帯域幅を使用し、最速の速度を提供することを目

的としており、ピークに達するまでに数分かかる場合があります。

Q: 購入前のデモについて

現在、製品のデモは提供していません。

私たちのYoutubeチャンネルにアクセスすると、私たちのすべての製品に関する詳細な情報を含む多くの

ウォークスルーを見ることができます！

https://spitfireaudio.zendesk.com/hc/en-us/
https://spitfireaudio.zendesk.com/hc/en-us/
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Q: Spitfire Audio Appにライブラリが表示されません

Spitfire Audio Appにログインして、InstalledにもDownload Readyにも購入済みの製品が表示されない

場合、別のメール‧アドレスで購入された可能性があります。過去に購入した他のメール‧アドレスを確

認すると、見つからない製品が見つかるかもしれません。そうではなく、数年前に購入された製品である

場合は、サポート‧チケットを作成し、お客様のアカウントのメール‧アドレスと、紛失した製品に関連

するシリアル番号をお知らせください。また、複数のアカウントを統合して、購入された製品をまとめる

ことも可能です。

より多くの情報があればあるほど、迅速な復旧が可能となります！

Q: 製品のアップデート方法

弊社製品のダウンロードは、Spitfire Audio Appが選択したフォルダにダウンロードされることが大前提

です。弊社製品に最適なファイル‧パスはシンプルです。ただし長いファイル‧パスを指定した場合はエ

ラーの原因となることがあります。サンプル‧ドライブ > Spitfire Audioのようなパスが理想です。

またダウンロードやアップデート時、Spitfire Audio配下の実際のフォルダを指定せず、Spitfire Audioフ

ォルダ自体を必ず指定してください。

Q: 最新のアップデートの再ダウンロード方法

Spitfire Audio Appに、ダウンロードをリセットする機能が追加されました。

• Spitfire Audio Appを開き、アカウントのメール‧アドレスとパスワードでログイン。

• 再ダウンロードしたい製品アートワークを選択。

• このページの歯車アイコン からResetを選択し、Reset Entire Download ( フルダウンロードの場合 ) 

またはLatest Updateを選択。

これで最新のアップデートがリセットされ、再度インストールできるようになります。

他のアップデートについても、このプロセスを繰り返すことができます。

Spitfire Audio Appにダウンロードをリセットするオプションが表示されない場合は、spitfireaudio.com/

info/library-manager/から最新版のアプリをダウンロードしてください。

https://www.spitfireaudio.com/info/library-manager/
https://www.spitfireaudio.com/info/library-manager/


Yair Elazar Glotman — Speculative Memories 日本語マニュアル

��

Q: ダウンロード‧リンクがなかなか送られてこない

当社では、すべての注文はまず不正チェック処理を経由しており、処理に20分ほど要します ( ブラック‧

フライデーなどの繁忙期には1時間ほどかかることもあります ) 。この段階で注文が引っかかった場合、

手動で注文チェックを行うため、注文処理は最大で24時間遅れる場合があります。

ご注文後、すぐに送付される注文確認メールは、お客様のご注文が弊社システムに正常に記録され、お支

払いが正常に行われたことを確認するものです。サポートにご連絡いただく前に、迷惑メール‧フォルダ

のご確認もお忘れなく。

Q: 異なるOS間でのデータの転送

はい、ライブラリ‧フォルダを2台目のマシンにコピーし、Spitfire Audio App のRepairとLocate Library

機能を使用できます。ダウンロードの大部分は別のマシンで行えますが、認証プロセスを完了するために

はインターネット接続が必要である点にご注意ください。

Q: バグの報告

バグを発見された場合は、関連する情報を添えてご連絡 ( 英語 ) ください。

• 見つけたバグの説明

• バグが発生しているスクリーン‧キャスト ( ビデオ ) 、またはオーディオの例

• プリセット名やライブラリ名など情報が詳細であるほど、問題の真相を究明するのに役立ちます。

Q: 払い戻し∕返品ポリシーについて

ダウンロード∕インストール‧プロセスを完了しておらず、14日以内に購入された場合は、返金∕返品が

可能です。まだシリアル番号を登録していない場合であってもインストールを完了された場合、返金と返

品をお受けできません ( 使用許諾契約をご確認ください ) 。ハードディスク‧ドライブのご注文の返金

は、ドライブが弊社から発送される時点まで可能です。これは通常、ご注文から数日を要します。
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Q: パスワードを忘れてしまいました

パスワードをお忘れの場合は、spitfireaudio.com/my-account/login/の[forgot your password?] ( または

これに該当する日本語表記 ) をクリックしてください。もし過去に2つ以上のアカウントの統合を依頼し

たが忘れてしまった場合、統合を依頼されたメール‧アドレスでパスワードの再発行が機能しない可能性

があります。この場合は、お名前と、弊社が知っていると思われるメールアドレスをサポートまでご連絡

ください。

https://www.spitfireaudio.com/login?sp_redirect=1
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デフォルトのCCマッピング

 お使いのDAWや環境によっては、上記デフォルトのMIDI CC ( コンティニュアス‧コントローラー ) と動作

が合致しない場合があります。必要に応じて、環境にあった設定に調整してください。

CC#1 ダイナミクス

CC#7 グローバル‧ゲイン

CC#10 グローバル‧パン

CC#11 エクスプレッション

CC#17 リリース

CC#18 RANDOM START

CC#19 リバーブ

CC#20 ディレイ

CC#94 アタック

CC#98 RE-AMP
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